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故 •••も • 


カンシューテイングタイプのゲームは、思 
いのほか長い歴史をもっている。しかし、「ガ 
ンシューテイング•シミュレーション」の名 
をほしいままにしたのは、1977年に発表され 
た『シュータウエイ』。以来、その技術を応用 
し1978年『クレイチヤン プ』、 1984年『コスモ 

スワット」 . と、シミュレーション性、あ 

るいはゲーム性を追求したものが開発された。 

そして、数年の歳月を重ねた今、さらにバ 
ージョンアップした本格的クレイ射撃シミュ 
レータ『シュータウエイ II 』 がいよいよ登場ガ 























































































































































































『 II 』のポイントはココた 7 



• 多彩なクレイの飛行パターン 

「シュータウエイ II 』制覇に不可欠なのは、ズバリ''夕 
イミング"と ''集中力〃だ。特に今回 「II j ではクレ 
イ飛行パターンのバリエーションが実に多彩。クレイ 
の動きをしっかりと見すえることが何よりのポイント 
だ。心の動揺は、すぐさまプレイに反映してしま5そ。 

クレイは一回に2発(全6回24発)、スクリーン上を 
飛来。プレイヤーが撃てる弾は、2つのクレイに対し 
て2発までだ0慎重に撃て/ 

♦超大型•ワイドになったスクリーン 

大型スクリーンは、タテ〗500ミリ x ョコ2500ミリ。クレイ射 
撃において風景は重要なポイントのひとつだ。抜けるよ5な空、 
青々とした樹々の息吹き、その風景上を弧を描いて飛ぶクレイ。 
撃つと着弾点がスクリーンに示される。澄みきった「空気」を 
感じる一瞬だ。前機種から引き継がれる”爽快感"に、より''自 
然の拡がり〃が加わった。 


*3 段階のレベル選択が可能 

「 II 』ではレベル選択が可能になった。巳 EGINNEFHVIID - 
DLE - EXPERT の順で難易度が上がっていくに従い、クレ 
イのスピード • 飛行パターン • タイミングが変化していく。夕 
イミングがなかなかつかめない場合は、 BEGINNER でじっく 
りとコツを修得することだ。 



エクステンド 

一定得点を越えるとランプ 
が点灯し、ゲームの延長を 
サイン。 


6 ページの『シュータウエイ』（前機種）を見比べてほしい。 『 II 』 は 
真ん中の コン ト ロール ボックスが、全てすっぽり と カウンターボック 
スに収まった。全面は見やすいディスプレイパネルが得点などを表示 


レディランブ 


得点 


八イスコア 


総得点 


プレイヤーが獲得した得点 
の合計。大ぎく見やすくな 
つた。1 P • 2 P 左右別々 
に表? j ^。 


レベル選択ボタン 


巳 EGINNER — MID ¬ 
DLE-EXPERT と 3 
段階のレベル設定がでぎる 
ようになった （2 人プレイ 
の場合は2人とも同じレべ 
ルに設定される)。 


シヨツトガン選択ボタン 


11 

S) 




r 

1 m 

i) 

c, n 

L - '■ ..丨レ 1 . " . 


画 



m 


4 






flicode flew Cjome 


タイミングと 





まず第一に w 銃のかまえ 7 T をマスターしよ 5 


德窃查您易淤 IB 忌菏 

意外と知らない人が多い w 銃のかまえ方。しっかりマスターしてからゲームに挑も5。 





◄ 2 枚の写真をよ〜く見てほしい。銃は腕のつけ根に 
しっかりと固定し、肩と垂直になるよラにかまえる。 
脚は肩巾に開き、上体はやや前かがみぎみにする（実 
際のクレイ射撃では、かなりの衝撃があるため、こ3 
して肩と上体で吸収させる)。 


◄よ <見かける間違った 
かまえ方がコレ。これじ 
やあ、当たるちのち当た 
らない。カツコ悪いゾ。 


NG 初登場の 
「あずさ」。ガンゲ_ 

を追い求めて東奔西 
走。祖先は、足柄山の 
狩人だったに2 


仁し仁 *- fvlt し hA briUU i 


「スティールガン ナー j ク！ J フ 


ガンゲームでは、『スティールガンナー』の先輩ともいラべき『シュータ 
ウェイ』0『 II 』が登場するというので、今回は表紙にも友情出演させて 
もらったんだ。さすがになかなかのシューティング • シミュレーシヨンだ。 
冒頭にもあるよ3に、こラいったシューティングゲームは、かなりの歴 
史を持っている。そこで今回は、ナムコのエレメカ•シューテイング製品 
の歴史をふりかえってみよ 


◄左手(左杏吉の人は逆)で銃 
口の位置を支える。銃口とき 
き目が一直線になるよ5に/ 
この目の位置がしっかり把握 
できると、クレイの動きにふ 
りまわされず、命中率がグン 
とアップするゾ。 



















♦射的ゲーム 

コルク弾を発射する射的ゲームは戦 
前から親しまれてきた遊び。ナムコ 
の前身、中村製作所でも多くの射的 
ゲームを取り扱っていた。さらに中 
村製作所以前、中村社長は、昭和初 
期から空気銃を扱っていた父と一緒 
に、銃砲店を営んでいた。銃に対し 
ては、並々ならぬ特別な想い、探究 
心がある。以来、中村社長はその「想 
い、探究心」を遊びの世界へ昇華さ 
せ、日本のアミューズメントリーダ 
一としての第一歩を踏みだしたのだ。 


(’ 65. 昭 40) ペリスコープ 
(’66_昭 41) ペリスコープ(新） 

潜望鏡をのぞさながら、潜水艦を魚 
雷攻擊。このシミュレーションは、当 
時大センセーシヨンをまきおこした 


(’ 68. 昭 43) バルジ大作戦 
(’ B 8. 昭 43) ゼロファイター 


(71 .昭 46) ゼロセン 

ペリスコープシリーズの流れをくむ 
フライトシミュレータ 

(78. 昭 53) サブマリン 
(79. 昭 54) ゼロイン 

セツトタイプをアップライト型にす 
る製品が続く 


(77. 昭 K ) シュータウエイ 

ロングセラーゲーム。本格的なクレ 
イ射擊のシミュレーション0ガンは 
本物のシヨツトガン仕様で、こだわ 
りにこだわり抜いた逸品 


(78. 昭 53) クレイチヤンプ 

シュータウエイのアツプライト版 


(’ 84. 昭 59) コスモスワット 

舞台は宇宙へ。 SF 体験ができるガ 
ン ゲームに 仕上がった 


(’91.平 3) スティールガンナー 

(’ 92. 平 4) スティールガンナー2 

ビデオ画面に向かって、ミサイル • 
マシンガンを撃ちまくるビデオ+ガ 
ン合体タイプ 


(•92.平 4) シュータウエイ n 

リニューアルしたシュータウエイ II 。 
ポイントは本文参照 


































































〈ナムコのスローガン変遷〉 

(’55 .昭 30) 中村製作所設立 


(，67_昭 42) バズーカ砲 

この時代はエアコンプレツ 
サを使って、軟球を飛ばし, 
的にあてるちのが大流行し 
た。設置場所にあわせて様々 
なタイプを開発。発射音も 
かなり大きく、迫力満点 


電気銃 

(’67.昭4£)ウルトラガン 

当り判定は位置センサで。的に当た 
ると不気味に動く…… 

海底要塞 ガムデルガン 

水銃砲の要領で液体を的に当てると命中するとガムが出てくる5 
いラもの れしいマシン 


水銃砲式 
(’ 68. 昭 43) 

アクアマチックガン 


- different - 

(77 .昭 52) ナムコと社名変更 


固定式アツブライト型 
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II 


to be continued. 

















































































〇つルオーケストうてワルキューし它聴こう 


Thanks 


◎チャリテイー総額 

41万675円 




▲搏^感謝のチャリテイー金。ナムコ高木常務力<しつ力、とお預り 
し、「カンガルー募金」に寄付されたのだ。ウン、ズシリと重い 



V 








キヤツホー/1993年もラジアメ 
をよろしくってことで、チヤリテ 
ーコ ンサートの讎をお伝えし 
‘ちゃおう0麵は' お正月気分も 
めやらぬ’93年1月17日、東京. 
イイノ ホールで 行われたそ。 


第6回ラジアメ•ナムコ 

ニュー イヤー •チャリテイ- •コンサート 開催/ 



ラジ:] 

7 メ放送時間 


日 

24：00~24：30 


土 

24：00~24：30 

山形放送 

土 

23:00〜23:30 

東北放送 

日 

24:05〜24:35 

茨城放送 

日 

16:30 —17：00 

TBS ラジオ 

a 

25:00-25:30 

新潟放送 

土 

23：30~24：00 

信越放送 

土 

24：30~25：00 

北日本放送 

a 

22:30 — 23:00 

北陸放送 

木 

23:00 — 23:30 

酹岡放送 

土 

24：30~25：00 

東海ラジオ 

日 

26： 15~26：45 

和歌山放送 

土 

24：00~24：30 

ラジオ大阪 

日 

25:00 — 25:30 

中国放送 

日 

24:00〜24:30 

山陰放送 

木 

22：00~22：30 

西日本放送 

日 

22：15 — 22:45 

南海放送 

日 

24:00〜24:30 

RKB 毎日放送 

日 

24：00~24：30 

熊本放送 

日 

22：30~23：00 

宮崎放送 

土 

23:30〜24:00 

長崎放送 

日 

20:30-21:00 

ラジオ沖嫌 

日 

23:30-24:00 



1993.1.丨現在 ▲ジヤーン/フルオーケストラの迫力って、こんなにもスゴいものだったんだね（音で伝えられないの力敌念/) 


第6回チャリテイ—コンサ—卜は、—月17日、東京 • 
イイノ ホ—ルで行われた。 イイノ ホ—ルといえば、伝統 
ある格式高い イメ —ジが……。そ、っ、今回はフルオ—ケ 
ストラによるクラシックコンサ—卜が実現しちやつたの 
だ。演奏は内藤彰氏指揮のニユ—シテイ—管弦楽団。曲 
は、あの、あの、あの『ヮルキユ—レの伝説』だ/や 
っばりフルオ—ケストラのスゴ味。音の厚みというか、 
奥行きというか、何かとっても濃厚で温かい空気にスッ 
ポリと包まれた気分。時代とともにデジタル音に慣れす 
ぎちやって、生の音に接する機会が_になりがちなぼ 
くらの生活。フルオ—ケストラの織りなす世界は、すご 
く新鮮な、迫力満点の音楽体験をさせてくれた。ちなみ 
に『ヮルキユ—レの伝説』は、以前 NG で紹介したよう 
に、チ エコ スロバキアでレコ—デイング済み(演奏は Mr 
アン ソ ニ—指揮&スロバキアフイル ハー モニ—)。この C 
D は今年 4 月の発売予定だから、 コン サ— 卜に 来られな 
かつた キミ も、まだ楽しみは残されているぞ。 

コンサ—卜後は、恒例チャリテイ—オークション+特 
別企画のラジアメイベントが盛りだくさん。みんな、た 

くさんのチャリテイ—、本当にどうもありがとうねッ。 
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Book 







l %わや姫(単体） 


▲ %べフボーマン+わや姫 





\ Is^[an 


( 


イ•ホビー\ 1/ > 


•ホビー\ 
\ア4ラし卜 V 


ゾクゾク登場のお助け 
攻略本を3冊紹介。いず 
れも好評発売中/ 


フアミリ—コンビユータ 

•ヮギャンランド3 
¥550円{税込}双葉社刊 



フアミリ—コンビュ—夕 

•ファミスタ , 93 

¥600円(税込)双葉社刊 



ゲ—厶お助け攻略本 


フアツシヨン t 
ナムコキヤラでキ•マ•リ 

わ〜い、見るだけで楽しくなつちやう T シヤツとトラン 
クスがおで まし だ ゾ〜。コズモ•ワニワニ •パックマンた 
ちが、キミのワ—ドロ—ブを愉快に演出。全国有名デパ— 
卜などで、グンゼ(株)よりこの春発売予定だ。 



カレ—ジキツト情報 

モデラ—の強い味方、 

(株)ボ—クスより、「ベラ 
ボ—マン+わや姫」のセ 
ツトと「わや姬」(単体)が 
発冗される見込み。セツ 
卜と単体、わや姫のポ— 

ズやスケ I ルはもちろん 
里(つたタイプだ。発売は 
2月予定、価格は f 。 
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LocatiOn NetwOrk 

回ザ=穸目》物阿=多 


ナニワに登場した日本一のナムコランド。 

一挙、カラーもつこうてド〜ンと紹介するでェ C 



^ l4A^Coi\fjD 



丁 590- 05 

大阪府泉南市北野 2-810 
スカイシティ泉南 3 F 
S 0724-85-2971 
営業時間：朝10:00〜夜7時 
(メダル コーナー は夜10時） 
定休日：年間30日 


スカイシティ泉南 

ナム n ランド 




メルヘン S ビッグスケ—ルの 
愉快発信地 


ナンパから南海線急行で泉佐野、 
そこで普通に乗りかえて2つ目の 
岡田浦で降車。テクテク歩いて10 
分のところに、スカイシティ泉南は 
ある。ショッピング•グルメ•アミ 
ユ—ズメントと、複合的な楽しさ 
がつめこまれ、老若男女が集ぅ。 

ここ 3 F に来れば、気分は、も 
うハイテクパ I ク。ゲ I ムはもち 
ろん、メダルも、映像も大型乗り 
ものも、 T - ん-•〗盛りで遊べちゃう 


S 細は次ぺ—ジを參考に)。同じ 
フロアに歯医者さんもあるから、 
地元のキミはここに通えば待ち時 
間に 1 PLAY /. とにかく広い 
から、1人で来るより、友達や家 
族を誘って来てね。 I 度行った 
その日から、恋の花咲く こと もあ 
る…。バレンタインのデ I トコ I 
スにもオススメ。童心にかえる、 
ほのぼのロマンチックを楽しんで 

¥¥ 




































▲クレーンものも充実 







— 
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白熱体験してみよう/ 


この冬、ナムコのロケーションはと〜つても 
元気/またまた話題の新製品が登場だ。 




☆ このお店でプレイできるよ/ 

•プラザ相模大野店 TEL.042 (66)8521 
• プラボ帝国座店 TEL.OI I (242)1033 
•プリッズ南浜松店 TEL.053 (442) 7235 
※今後、続々と登場予定。(I月お見在) 


ついに、あのワンダーエッグで大人気の『ギヤラクシアン 3 』 
がキミの家の近くにやって来る。『ギヤラクシアン 3 プロジェク 
トドラグーンシアター6』の誕生だ/よりリアルで迫力ある映 
像が、6人同時プレイでキミも楽しめる。これはもうゲー厶を超 
えた？！ 




♦プリッズスポーツガーデン香椎店 
ネ虽岡市東区千早 3 — 6 — 37 

スポーツガーデン香椎内 ※このお店、18歳未満の人は 

TEL.092(682)2768 保護者の同伴が必要だョ/ 


◄田村映二さんのイラストによるナムコカレンダーの 
NG 特別バージョン。本体から離して使ってね。 


，厮 K 〈_ 


新感覚のレーシング • アミューズメントシステム 
『ドリフトキング』。バッテリーカートなんだけど、 
操縦感覚パツグンで熱いバトルが展開で$る。キミ 
もドリフト体験してみなし、か？ 




























jan 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11121314 15 16 17 1819 2021 22 23 24 25 26 27 2 8 29 3 0 31 

ぞ夕 I # ぶ##旁ぶ##夕 # I 穿旁##名##ぞ方，#夕##ぞ旁彦 


2 

Feb. 12 3 4 5 6 7 8 910 11 1213 14 1516171819 20 21 22 23 24 25 26 27 28 

I # # #穿夕 I #ぶ##ぞ I I #多#彦ぞ I # # # # #ぞ 夕# 


3 

Mar. 1 2 3 4 5 6 7 8 910111213 14 1516171819 20 21 22 232425 26 27282930 31 

| # # I 旁旁#####ぞ夕 # #夕# #ぞ夕 I #多#声旁旁多#多# 


yW^fiMfiwb 加 E«teAtom»cfc 

namca 













Illustration by Eiji Tamura 
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Apr. 12 3 4 5 6 7 8 910 11 121314151617 lt< 19 20 2122 23 24 2^ 26 27282930 

_ 矣琴 s I 髮 ■ _ 赛琴 5 ! 爸 ！ _ 赛 S i I 含 _ ! s 琴 s ! 婆 ！ 唐 s 

5 

May 1 2 3 4 5 6 7 8 9 101112131415 16 1718 1920 21 22 23 24 25 26 272829 30 31 

S を 麵爸 i _ 奏 _ 5 ! 爸 ！ _ 赛 S s ! 爸 ！ _ 奏 s s ! 爸 ！ _ s _ 5 . 


6 

Jun. 12 3 4 5 6 7 8 9 1011 12 13 141516171819 20 2122 23 24 25 26 27 28 29 30 

婆 ■ _ 赛每 g ! 爸 § 舍矣会 s 囊爸 _ 美赛呈 s ! 爸 ！ 達矣含 s ! 爸證 


namco 
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Jul 12 3 4 5 6 7 8 910 11 12 1314151617 18 19 2021 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 

舍孽 $ s ! 爸 ！ _ 矣 S s I 髮 ！ I 赛会 5 ! き ！ _ 赛含 g 囊爸 _ 達赛 _ 
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Aug, 1 2 3 4 5 6 7 8 91011121314 15 161718 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 

? |夕/#タタ；|ぶ/#ぞ玄 $ | タタ $ |夕##夕孑，|身 

9 

Sep. 12 3 4 5 6 7 8 91011 12 1314 15 161718 19 20 2122 23 2425 26 27282930 

i i ^ ^ S i ^ i i ^ ^ s i ^ i # ^ ^ ; / ^ / # ^ ^ ^ / # / # 


^viiucMfiicb 加 Btotowvieicfc 

namco 





Illustration by Eiji Tamura 


10 

Oct. 123456789 1213141516 17 1819 20 2122 23 2425 26 27 28 29 30 31 

タネ：####タタ，#夕##タネこ#ぶ##タタ，#夕##タタニ 

11 

Nov. 12 3 4 5 6 7 8 91011 U 13 14 1516171819 20 21 22232425 26 27282930 

麵爸 i 舍赛隻麵髮證_度含 を 麵各！誇矣ミ秦囊き i 旨孽每含囊爸 

12 

Dec. 1 2 3 4 6 7 8 91011 12131415161718 19 20 2122 23 24 25 26 27 28 29 30 31 
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’93年のニューアトラクション 


『八 ー チャルビークル』 

が2月27日に新登場/ 

今年の2月28日にオープンー周年を迎えるナムコ • ワンダーエッグ0 
その記念アトラクションとして登場するのが、バーチャルリアリテ 
ィ•アトラクション『バーチャルビークル』だ0内容は、探査艇バー 
チャルビークルに乗り込み、ミクロの世界へ侵入したウイルスを探 
査に向かうというものなんだ0なんだかワクワクしちゃうよね/ 
『バーチャルビークル』の詳しい説明は次号で紹介するので、お楽し 
みに。えつ、待ちきれない？ そんなキミは、ぜひ、ワンダーエッ 
グに体験しに来てほしいな。待ってるよつ。 



• 111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 IIH^ 



▲ 1993年 I 月丨 I 日ついに、 
100万のドリーマー達成。 
華やかにセレモニーが 
行なわれたよ 


X ( 金)〜）(日） 

ワンダーエックで初詣で 


ワンダーエッグは年中無休 〇 だからお正月だってバ 
ッチリ遊べるのだ。今年初めてのお正月を迎えたワ 
ンダーエッグには、初遊びをしようという若者や力 
ップルたちがたくさんかけつけてくれた。パーク内 
には「今ドキ占い」とか「ニューウエーブ大道芸」など 
楽しいイベントが盛りだくさん。新しいお正月の過 
ごし方として定着するかもしれないね0 


钃新年イベントの一環として 
特製の絵馬や破魔矢も売られた 
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舞祝 とり 年/！^ 節分プレゼント 备 



今年も春からケッコーケッコー/ 
NG 読者へ節分ブレゼント/ 
福は5ち〜、鬼はそと〜。 

P 29 の応募要項を読んでドンドン、 
八ガキをだしてネ。 


Q 


ワンダーエッグ 
ペアご招待券 
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名 


アリス Q 

(メルヘンメイズ） 〇名 


ソル八ルウ(ゼビウス ) S 〇 
ジオソード(スターブレード） 名 


カニカニパニック 


3 名 













イラスト広場 

III | |||| || nil 1111111""111111II" 1 1111111""|| 

「祝/ 50号」のイラスト S 手紙をたくさん 
いただきました。ど5もありがとろ/ 
さて、今回はオール初登場組だよ。 




▲熊本県池永春生 


渋いタツチで不思議な雰囲気のある作 
品だね のそ 




▲神奈川県青木憙治 

『源平討魔伝 j の鬼姫だね。キミ 
も隠れフアンの I 人かな？ のそ 


►東京都ェ藤幸司 

スマイリーの目が…… 
最高/ のそ 





▼東京都邪虎丸 IV 

「気品」といぅ言葉がピッタリのワルキユ—レだなあのそ 






























































あの『コズモギヤ 
ング』の世界が、 
『コズモポリスア 
~ s ンタツチヤ』としてマン 

| ガ界に進出/初登場はコミックボ 

I 4 ンボン(講談社)の1月増刊号 (12/15 発売)、以 
^後毎月15日発売の通常号に移って2月号か 
f ら連載中だ。そこで今後の展開に期待をこめ 
^て、作者のはまだ先生にお話をうかがった。 



制 

作 

の 

漫 

画 



はまだよしみ 

昭和27年生まれ、鳥取県出身。工業 
高校の建築科を卒業後大阪で就職す 
るも、ダイナミックプロに採用され 
てひと月後に上京。3年間のアシス 
タント生活を経て、『吸けつ鬼カラキ 
ュラ j (別冊少年サンデー）でデビュ 
一。代表作に r パンジャイブロ野球』 
『スープマン（原作•永井豪） j 『キャ 
ット忍伝てやんでえ（マンガ•オリジ 
ナル版） j などがある。 


コミックボンボン 圓圈圓@ 


はまだよしみ先生直撃インタビュ- 


原作をどこまで 
崩せるかが勝負です) 



I 




I マンガがやりたい/ 

とい-つ思いだけで 

もの心つい^ちょ今ど 
ンガ週刊誌が続々と生まれた頃。 
ょく 友達と違ぅ雑誌を買つては、 
交換して回し読み^ 

『おそ松くん』や『も一れつア 


スタント用のマンションはタコ部 
屋みたいで、給料も以前の半分以 
下。でも、マンガを教えてもらっ 
た上に給料までもらえるんですか 
ら、不満はなかったですね。 

2$ほどして 永井先生から、 
「月に—週間 やる から、自分の作 
品を描いて見せなさい」って言わ 
れたんです。仕事が終わると、ょ 
くみんなを映画や食事に連れてい 
つてくれるやさしい 人でしたが、 
こと作品に関しては怖い人でもあ 
4した。 

特に注意されたのは動きや表 
情。同じ台詞をしやべつても、そ 
れらをどぅ表現するかで内容が全 
然 I * つてしまうんですね。 

オリジナルキヤラも 
出そろかな 

今は実作のほかに、アニメの学 


太郎』、『ハレンチ学園』などのギ f でマンガを教えています。週— 
ャグものや、『ドカベン』や『男ド 回ですが、全国に5校あるので、 
アホウ甲子園』取 ¥' 水島新司先生 かなりの生徒数です。若い人の感 


が好きでしたね。 

本格的に描き始めたのは、高校 
時代から。卒業後大阪の建 f 3 A 社 
に就職したんですが、実はそれ以 

I ' / r OT 


性やさまざまな表現の仕方な どに 
直に触れられて、むしろこちらが 
いいつていますね。 
ゲ—厶との出会いは遅くて、エ 
前に永井豪先生のダィナミックプ ニックスの仕事をしてから。その 
口のアシスタントに i していま 時堀井雄二さんから、「実はダィ 
して、ひと 月 後に採用通知がきた ナミック。フロに したけ ど 落ち 
ので、すぐに会社を辞めてしまい.たんです」 と 聞いて驚きました。 
ました。 とにかく マンガがやりた また、以前『爆笑フ アミリ— スタ 
い/といぅ思いだけでした。 しジアム J を描き、人気を博したこ 
当時永井先生は、週刊； 

の連載をもつ忙しさ。し^ m は、かわい： 



けど、 コミック ボンボンの中では 
印象が弱いこと。マンガらしい厚 
みのぁる性格付けや表情の変化な 
ど、どこまで原作を崩していける 
のかが勝負になりそうです。 

もちろんィメージを壊さないよ 
う、ナムコの開発ともよく打ち合 
わせをしています。そのうちマン 
ガだけのオリジナルキャラクタ— 
を出すかもしれませんね。 

話のつくり方は、まず思いつく 
限りのギャグを出すこと。それを 
並べ替えたり取捨選択したりして 
練っていきます。日頃反省してい 
るのは、主母が足りないこと。つい 
自己規制しちやうんですね。ダィ 
ナミックプロ時代、性格を変える 
ために服装を替えてみろと言われ 
たこともあります(笑)。 

今回はゲ—ムとの相乗効果を狙 
いたいところ。とにかく笑つてく 
れる読者がいてくれれば、それが 
なによりです。 
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▲埼玉県たあたまん 




ゲーム它ブしイしたり、いろんな情報を聞いたりす 
3と、期待や感動、はたまた疑問を感じてしま勹グ 
は至極卜ーセしめなりゆき0今回はいつになく大勢 
め開発者に出演依頼したからね。えつ、ぼくはお呼 
び T ない7八イ八イ、ここは皆さんにまかせ T 、 
ぼくは28ページ T 待つて3よん。 从 


開発担当者と 



■元気新聞 ■ 


■■コズモギャングザビデオ、楽しんでま〜す 


るまでになりました。次はフラ 
ンスをクリアしてみたいです。 

山形県山崎幸司 

クリアおめでとう。コツはつ 
かめたかな。一生懸命練習して 
いるようだからとつておきのコ 
ツを教えてあげよう。それは「コ 
1ナーはィンから攻めよう」だ。 
きつとでより楽にクリアで 
きると思うよ。それと「、フ レー 
キをためらわずに使おう」だ。 
無理をしてスピンするより速い 
ぞ〇 

ところで友達と通信プレィで 
遊んでるかな。逆 i 勝の気持 
ちよさや、ゴール直前で抜かれ 
た悔しさを覚えたら、もう病み 
つきまちがいなしだ。どんどん 
練習してどこでも勝てるように 
なつてね。 

企画開発者いさお 


NG 編集スタッフの皆様方お 
元気でしょうか。それにしても 
最近は貴花田と宮沢りえの婚約 
やアメリカの新大統領にクリン 
トンが選ばれたりとかの話題が 
ありますが、俺は SFC の『コ 
ズモギヤングザビデオ』という 
長つたらしいナムコ様の ソフト 
を早速やつてみました。1言「お 
もしろい/」、特に2人同時。フレ 
I は楽しいです。ア I ケ I ド版 
と違うのは画面が横ぐらいなも 
のでしょうか。チヤレンジング 
ステ—ジも楽しく、キヤ ラク タ 
I もかわいいし、ステ—ジ終了 
時(後)の意味がある?.)アニメ 
—シヨンも好きです。ちゃんと 
声も出るし、とても手応えがあ 
るのですが、唯 I アイテムの卜 
ルネ I ドがア I ケ I ドより小さ 


くなつたのが残念ではあります 
ね〜。友達はドンコスモを倒し 
たんですが、俺はまだなので〜 

す。 神奈川県盛田賢| 

お便りありがとう。え〜つと、 
トルネードのことだけど、これ 
はハードの^!いに よる ものなん 
だよね……。でも全体的に、コ 
ズモのかわいらしさや世界観は 
うまく 表現で きたと 思うんだ、 
うん。ところで、コズモといえ 
ば2月 26 日に SFC 『コズモ 
ザ。ハズル』がでるよん。八 r-H 
での。ハズルゲームは無機的なも 
のが多かつたけど、これはコズ 
モキヤラがいろんな表情をみせ 
てくれる。詳しくは31ぺージを 
見て/. 

i 企画開発者イエテイ— 


厶境地へ 

ました。青のシグナルと同時に 
スタ I 卜、でも2周 もしない/っ 
ちに GAME OVER になつて 
ガ ックリ 。しかし何度もやり込 
み、ついに 500 円かけてフィニッ 
シュ。タイムは 2 分 31 秒。 まあ 
まあの出来でした。それからと 
いうもの、やり込んでやり込ん 
で、そしてネ—ム エントリ— す 


JJ FL 3 で新たなゲ I 

あけまして おめでとぅござい 
ます。僕は体感ゲ—ムが苦手で、 
『ゥィニングラン』では一周もで 
きずに終わつたり、『アフタ—バ 
I ナ I 』 では 3 面くらいまでし 
か進めませんでした。しかし先 
月の NG で『ファィナルラップ 
3』 の特集を読み 、 「ENGLA 
NDJ コ|スを選んでやつてみ 


•新テーマ曲が加わった 1 ■ワルキューレの伝説 J 。 指揮者の Mr . アンソニーはロンドンから、アレンジャーの千住明氏はパリから、 
ナムコスタッフは東京から、と別々の所からオーストリアの空港で待ち合わせ。ん 一、 インターナショナルウ/ 
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■元気新聞 ■ 



▲岡山県九月帽子 

オルオルの イラスト、 ありがと 
う。『ケルト〜』の件は''まだです" 
とだけ言ってぉきたいと思います。 
それと、 オルオルを もっと;[舌躍さ 
せてほしいって•ことだけど、大丈 
夫、今までのは助走です。今後の 
チャナとの からみに 期待してくだ 
さい。ぼくは、 オルオルを ネ苗くた 
めにこのマンガを始めたようなも 
の0編集室でも増ページ企画を考 
えてくれているようですヨ。 

ふじひろし 




• F / A に関して「純粋にゲームを楽しめるナムコらしいゲームだ」「音楽について随分と友達と討論した」などのおハガキがきました。 
キミはどんな気持ちでプレイしたかな？ 





ろう-ということで 「ス 

ロバキア•フィル」に決定。 
録音はスタジオではなく、 
チェコの§ ある ホール。 
74人のメンバーが奏でる音 
は、その 腕もさる ことなが 
ら、ホール自体の響きと相 
まってすごくいい/ — i かも 
いわゆる一発録音。$に 
"本物の 才— ケス ト ラに ょ 
るヮルキユーレ"だった。 
自分の曲が思ぃ通りに演奏 
される 幸せと、素晴らしい 
演奏が生で聴けた感動は一 
生忘れられないナ。ホント、 
その時の音もオーケストラ 
も、全部もって帰りたかっ 
た——。この気持ちき つと 
キミたち にも 伝わると思う。 
CD 、 侍っててネ。 

サウンド担当 H ! RO 


⑱ 


りルキューし2ュージッウ 
つ# L 7 T 1 ケストラ化/ • I 体いつ発売? 


①ワルキユ—レの CD、N 
G48 号では^ g ： 発売予定ら 
しい……とのことですが、 
50 号にも記事がないとなる 
と発売は来年なんですか？ 
@フルオ I ケストラといぅ 

ビデオゲ—ムグラフ'1-ティ 

ことは、 V G G V 0 I . 6 のア 
レンジバ—ジヨンみたいな 
感じなんですか？ 

〈岐阜県日比野学〉 



① このアルバムはディスク 
の他に、ふじ先生描きおろ 
しの豪華「イラストブック」 
が 付くことに 決{疋/.つてな 
わけで遅れぎみではあるけ 
ど制作スタッフは只今、猛 
ダッシュ。おのれにムチ打 
つてガンバッています。春 
頃には発売できると思うの 
で、 もう 少しお待ちくださ 

れ、ハィ。 

コーテイネ—夕 I 

ょっちやん 

② 才—ケス トラ、、ハージ ヨン 

で、 と 決めた時、 どうせな 
らでつかく^;^ で 録ろうと 
い ラ ことになつた。 で、 曲 
のイメージに合うオケはど 
こだろう？そりや 東欧 だ 


■ 


F \ A サウンドにひとこと 


初めて手紙を出します。 f\a 
の c D を発表日前日に手に入れ 
ました。ラジオ CM でも有名な 
「DESERT STORM 」 に 

始まり、 ハゥスミユ—ジックの 
連続には、何か、今までのめが 
てん、 John 両氏の曲調では 
ないものを感じました。某 sh - 
Ir が出 まわる 中、 ひたすら硬派 
とも言うべきこの F \ A を気に 
入つてしまいました。最後に、 
せめて cD に 「 Get down 
Everybody/.- の声を A れ 
てほしかったです。スタッフの 
皆さん、これからもガンバッて 
ください。 

岩手県森下あしべ 

お便り ありがとう。あしべく 
んの指摘通り、 F \ A はいつも 
と異つたので、けつこ* Z 古労し 
ました。何が異ったかって〜と、 
曲の発想の仕方が違う。いつも 

だと ィメージがバア〜ッと湧 い 
て、絵を描くょうな感じで曲づ 
くりをしていくのに対し、 F\A 
はブロックを積み重ねてい i 心 
じ、といえばいいかな。うん、 
コラージユだね。気持ちとして 
は、 ゲーム の殺りくっぽ さと 攻 
撃の世界を、こういうサゥンド 
に結びつけたんだ。ちなみに 
「Get down 〜」は、急きよ 


ゲームに入れることになつたの 
で CD には収録できなかったん 
だ。ゴメン。ところでぼくはあ 
い変わらず CD を買いあさる日 
々。最近はヘン (!?) なデジタル 
ものがあふれてるけど、中でも 
ベルギーものが熱いぞ/あとは 
ビ1^ i _ UK にもチヤ 1- ィンし 
てる「プロデジ」っていぅバン 
ドが面白い。そぅそぅ、0!^(ィ 
ギリス)ではスーパーマリオや 
テトリスのテク ノ ハウスバージ 
ヨンがチヤ I トィンしていてな 
かなか元気がょろしい。と思っ 
たら、やっぱり UK のバンド「。ハ 
ワーピープル」がパックマンを 
カバーしたらしい。輸入盤屋さ 
んにあるかも、不。 

サウンド担当めがてん 

ロシア民謡のテトリスのハウ 
スねぇ。音楽って不思議£>パ 

ックマンのカバーについては、 

また お知らせするね。 のそ 
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こうじ 

(’90年入社）$ 

これまでに関わった 
ゲーム r コズモギヤ 
ング•ザ • ビデオ j 






【 FROM 開発部】 



コズモギヤングザパズル 


開発スタッフから読者のみんなへ 

コミカルなパズルゲーム『コズモギヤングザパズル』 

——みんなプレイしてくれたかな7 
今回は開発スタッフからみんなへの熱い (7) メッセージを紹介するよ。 








このゲ—ムの企画を考え始め 
たのは昨年の春、『コズモギャン 
グ•ザ•ビデオ』の仕事が終わ 
ってすぐでした。 

なんだかんだで『〜ザ•ビデ 
才』の開発に—年以上かけてし 
まい、「次はもっと効率良く仕事 
がしたいなあ」と思つていまし 
た。 

そんなある日の企画会議で 
「来期のラインナップにパズルも 
のもどうだろうか」という話が 
出たので、「僕に考える時間をく 
ださい」と立候補したのが始ま 
りです。 

もちろん、パズルものといっ 
ても、『テ トリス』 や『ハツ トリ 
ス』のような落下型に限るとい 
うこともないわけですが、個人 
的にその手のゲ—ムが好きだっ 
たので、絞って考えてみること 
にしました。 

「いまさら落ちものパズルね え」 
という人もいましたが、僕はシ 
ユーテイングやクイズ、格闘物 
などのような一つのジャンルと 
して考えた場合に、市場性もあ 
るし、ゲーム性の面でもまだ新 
しいものが見いだせる分野だと 


考えていたので、気にせず企画 
を進めました。 

なによりこの手のゲ—ムの強 
いところは、試作が簡単に出来 
るところです。手の空いている 
プログラマ—に企画書を渡した 
ら、2日目にはゲ I ムフィ I ル 
ドができていて、3日目にはパ 
—ツが落下し、4日目にはコン 
テナが横|列にそろって消え、 
5日目にはボ—ルがコズモを退 
治していました。絵は『〜ザ • 
ビデオ』のものを修正して使っ 
ていました。ゲ—ム性の確認な 
らこれで充分です。この時点で 
「いける/」といぅ手応えを得ま 
した。 

ここまで来れば、あとはプロ 
ジ H クトとして正式に Go サィ 
ンをもらつてテキパキと作るだ 
けです。 

出来上がりに関しては、自分 
では良いゲ—ムが作れたと自負 
しています。 

ただ、攻略するぅえで独特の 
定石を必要とするがために、「と 
つつきが悪い」「分かるまでが難 
しい」といつた声が一部にある 
こ ともよく 承知しています。 


もちろん、初心者対策はいろ 
いろ考えて組み込んだつもりで 
すが、フォロ—しきれなかつた 
とすれば、作者として「非常に 
悔しい/」の|言です。 

でもゲ—ムは面白いからやつ 
てね。 


◄『コズモギャングザパズル j は、 
秋の釋展 S 3 X で堂々デビユ—した 
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■元気新聞 ■ 



(’89年入社)$ 

これまでに関わった 
ゲーム 『ギャラクシ 
アン 3 j 1 ■スターブレ 
ード j 



すとろんぐよしえ（’90年入社)竿 

これまでに関わったゲーム『コズモギヤン 
グ•ザ • ビデオ j 『 エク スバニア j 


私は今までずっと 3 D の ポリ 
ゴンゲ—ムを作ってきたのでテ 
— ブルゲ—ムは今回が初めてで 
した。 

本当はかえる君が作るはずだ 
ったのですが、トマトジユ—ス 
のペットボトルを毎日—本飲ん 
でいたら体を壊してしまい、ち 
ょぅどその頃手があいていた私 
がピンチ ヒツタ I として途中か 


見ているだけでワクワクして 
くる。 それが『コズモギャング 
ザパズル』の企画書を見た 
ときの印象でした。もつとも、 
最初に見たときは企画書のいた 
るところに書かれた 「 oh / ジ 
丨ニ アス /」 などという、 こ、つ 
じ氏独特のギャグに大笑いして 
ましたけど(本人はギャグでは 
ないと言い張つてます)。 

そんな縁もあつて？このゲ I 
ムの試作パ—ジョンは僕が作り 
ました(最初はシステム n で作 
'たんですよ/) 0プログラムは 


ら参加することになりました。 

このゲ—ムは非常に面白くて、 
開発中はプログラムを作ってそ 
の確認のためにプレィしますが、 
つい本気になって遊んでしまぅ 
ことが何度もありました。 

みんなもぜひハマって くださ 

ぃね。 

最後にこんな楽しいゲ—ムを 
企画した、こぅじ君に感謝/ 


0 


$ 


つゲ 
わ { 

関密 


% L 系 

る年で， 

、 N x.9o s-A 

力 C こゲ 




結構簡単で、ゲ—ムの基本部分 
はわずか4日で出来たんですけ 
ど、その基本部分だけでもすご 
くて、これは本当にアイデアが 
よかつたんだと思いましたね。 

現在、こうじ氏といつしよに 
次回作を開発中です。熱いゲ— 
ムに仕上げますので楽しみにし 
ていてくださいね/ 


音に関しては、取りかかって 
から締切りまでにあんまり日が 
なかったもんで、 「あれ〜っっ」 
と言ってる間に終ロムだったの 
です。それと、 ちよう どこの頃 
(夏)、サゥンド部屋のエアコン 
がぱったりと 働く のをやめてし 
まって、なんだか、猛暑の中で 
仕事をしてたんですうう。 

I 人プレィの曲のコンセプト 
は 「鼻ち ようちん」 です。是非、 
コズモを大量に睡眠させて、み 
〜んな鼻ち ようちん にさせてか 
ら聴いてみてください。 

あと、めったに聴けないんで 
すが、ボ—ルが壊れた時、彼は 
悲しげに「くび」と言って死ん 
でゆくのです。 

ところで、私はこのゲ—ムが 
とっても下手。動態視力が弱い 
のかも。でも、このあいだレべ 
ル 17 までいきました。 

みなさんも頑張ってゲ—ムや 

ってねっ E > 



© 


このところ 「兵器もの」の仕 
事が続いていたので、久しぶり 
の「キヤ ラクタ— もの」でした。 

ゲ—ム内容はなんと、キヤラ 
クタ—性のある落ちものパズル。 
落ちものパズルと いぅと、 あの 
テ〇リスとかコ〇ムスなんかを 
思い浮かべる人も多いでしょ？ 
これにコズモギヤングズのキヤ 
ラクタ I 性を取り入れたのがこ 
のゲ—ムの特徴なんだけど、あ 
の大きさでコズモの可愛らしさ 
を表現するのは結構大変でした。 

コズモの表情で最初に思いつ 


開発部では、このゲ—厶の対 
m フレイがすつごく盛り上がつ 
ているんですよ。 

デザイン•チ—ムの女性スタ 
ツフに、とつても人気があつて 
私たちも、昼休みの度に食事も 
そこそこに筐体の周りに集まつ 
て、みんなで対戦に燃えていま 
す。 

コツさえ覚えれば、女の子で 


<-〇た 

} つ 

|±わ 
d 関 
スに 
年で 
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ゲ 


ス厂他 
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いたのが居眠りをするやつなん 
だけど、実はあれは「なかなか 
消されないコズモがすつかり退 
屈して眠くなつてし まつた」と 
いぅ設定なんだ。だからゲ—ム 
画面中に寝ているコズモが少な 
いほど上手なプレィヤ—だと言 
えるんじやないかな。 

他にもコズモ達はいろいろな 
表情をするんだけど、その中で 
もお尻を振るバタ—ンはなかな 
か見ることが出来ないのでこれ 
を見た人はとてもラツキ—だ/ 
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MC 年 
E 2 
A 9 
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H 


ゲ rj 

も男の子をコテンパンにやつつ 
けたりできちゃぅのが JllS 持ちい 
いんですよね(実際、開発部で 
コテンパンにされている男の人 
がいます)。 

背景の宇宙の絵は、私の自信 
作です。お店で見かけたらよろ 
しくね (でも大抵コズモたちで 
埋まつていて よく 見えないんで 
すよ ね、 しくしく)0 
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イラスト by NYANKO 












■元気新聞 ■ 


お便りイラスト満載の 




、悪役商会と 
广 青汁 J 


青汁対決 ?! y 

初めてお便りします。今年の 
大学祭の最終日のこと、ゲスト 
に「悪役商会」の八名信夫さん 
が来られました。ところで八名 
さんとくれば NG フアンの皆さ 
んはピンとこられたでしょぅ。 
そぅ『青汁』の CM ですね(『青 
汁』のことは NG 43 号 26 ぺ—ジ 
に掲載)。 

それはさておき、八名さんが 
悪役のなり方を教えてくださる 
とい、っので、私を含めた6人が 
3人ずつのチ—ムに別れてステ 
—ジにのぼりました。内容は立 
合いとチンピラ、兄貴分の歩き 
方の上手さを競い合って勝敗を 
決めるものです。ちなみに私は、 



立合いは"ぅまい"と誉められ 
ましたが、歩き方は酷評されま 
した。結局、私のいるチ—ムは 
負けてしまいました。それでバ 
ツゲ—ムを受けるハメになった 
のですが、それが何と 『 in 汁』 
を I 気飲みすることだったんで 
すょ。八名さんが「かあ—っ//: 
まずいっ//:もぅ I 杯//:」と言 
ってしまった代物を飲むわけで 
すから緊張しまくり。何だかん 
だ言つても飲んでしまいました 
が、舌で味わわずに直接喉に流 
し込んだのがよかつたみたい。 



でも匂いからしてまずいのがわ 
かりましたね。八名さんなんか 
胸やけがして体の調子が悪くな 
るとおつしやつていました。イ 
ベントが終わった時、袋詰めの 
『青汁』をギャラリ—の群れに投 
げ込んで下さいました。私も I 
袋手に入れたのでもう I 度飲ん 
でみるつもりです。 

滋賀県草津近江守 

久々に大笑いしながら読んで 
しまった。思わず NG 編集至以 
外のナムコ社員にも読んできか 
せちやつたりして。いや〜、実 
にキチョーな体験をしたのう。 
それにしても、バツゲームで散 
々な目にあつてるのに、八名さ 
んが投げ入れた青汁の袋を手に 
入れたつてことは、自ら手をの 
ばしたつてことだよねぇ。ん…、 
これぞ青汁の魔性、いや魅力… 
…。 のそ 

，私に|霣いわせてほしいガン 

ASSALUT 
怒 D の本音文章 

のそさん、ちよつと聞いてい 
/いですか？.「どうやってイラス 
狀卜掲載分を選ぶのか？」 50 号を 
青見て、私は悔しくてしようがな 
でかった。1日中かけて描いたジ 
号—ク&ゲリ—ハ—クスのカラー 
G4 イラストと4コマが、あつさり 
▲没にされたからだ。まあね、4 


コマはちよつとマニアックだつ 
たし、のそさんたちから見たら 
つまんね〜シロモノだったのか 
もしれないから、しかたないと 

思うケド . 。カラ—イラスト 

はどうして没なの、え!?今ど 
きの女 NG 読者なんか、人間し 
か描けない人ばっかだから絶対 
目に とまる 自信アリアリだった 
のよ。何がいけないの？•締切 
守ったよ//:ちよっとエキサイ 
卜してしまつた、失礼〜。とい 
うわけで、同封の絵、タイトル 
は 「よくも 没にしてくれたわね/ 
これが載らなかったら読者やめ 
んからね/オイ、のそ聞いて 
つか(笑)。ホント頼みますよ、 
のそさん。 

埼玉県めぐちび 


め^\ 


そんなに怒らないでよ、 

ちびさ〜ん。 NG (: 投稿してく 
れる ことは、ほんとに、すつご 
く感謝しています。 ィラスト掲 
載も、いろんな人に登場しても 
らいたいし、もちろん常連さん 
も大事にしたいのよ、ぼくは。 
でも、みんなの リクエストに 必 
ずしもこた えられる わけではな 
い、といぅこの# C 心苦しい 
です。めぐちびさんは他にもた 
くさん、お手紙に書いてくれた 
けど、 NG を愛してくれてるん 
だなあつてことが、 よく わかり 
ます。(今回の表紙はキミの好き 
な ジーク が登場して るョ) 。これ 
からも NG やナムコに対して、 

お叱り•苦言•提言•希望、そ 
して時には励ましのお便りを侍 
つてま〜す/だから、ね、ご 
嫌なおして。 



►さすが「クリフの恋人」と名のる 
だけあって、タツチに愛がつまってるね 














"いざ出陣/ w な〜んて言って 
始めたけど、今回このコーナ 
一は、あまりピーンッとくる 
作品がなかった。結果、一作 
品ずつの掲載になったんだけ 
ど…。みんな、アツい作品待 
つてるヨ/ 


5 - 7 - 5 ^ 


★ NG 最新号、バックナン/\：一の申し込み方法 


NG バックナンバー在庫リスト 


NG 申し込み料金リスト 

(税込） 



N G の最新号ゃバックナンバーをご希望の方は封害で 
申し込んでください。まず、あなたの①郵便番号、② 
住所、③氏名、④〇、⑤で希望の N G の No . と冊数、⑥ 
合計の冊数を明記してください。次に、丨冊〜4冊の 
方は切手を、5冊以上の方はなるべく郵便小為替で、 
右の表を見て該当する額を同封し、下の宛先まで送っ 
てください。 

く宛先〉〒146大田区矢口 2-1-21 

㈱ ナムコ N G 編集室 「N G お届け」係 
く注意〉 m すでに出ている最新号とバックナンバーを 
組み合せて申し込むことはできますが、次 
に出る最新号とバックナンバーを希望する 
場合は別々に送ることになるので、申し込 
む時も別々にしてください。 

[ D 郵便小為替は郵便局で購入できます。（購入には手数 
料が10円かかります） 


現在、定期講読は No.52(4 月号>まで受けつけてお'ります。 No. 53以降の受けつけは、追ってお知らせします。 


冊数 

料金 

金種 

NG 1冊 

210円 


2冊 

250円 

切手 

3冊 

300円 

4冊 

350円 


5〜9冊 

500円 

郵便 

10〜14冊 

700円 

小為替 

15~丨9冊 

900円 

or 

20〜24冊 

1,000円 

切手 


<1990 年〉 

*N0.33( 2月号）マーベルラン 
ド、 女神転生 II、 源平 

* No .34(4 月号）花博速報 ( G 3 、 
ド ルアー ガの塔） 

• N 0.35 (6 月号）花博レポ-卜、 
球界道中記 

攀 No .36(8 月号） FL 2、 G 3 開発 
秘話、コズモギャングズ 

• No.38(12 月号） D セイパ-、 
付録 C レ—ベル 

<1991 年〉 

參 No.39(2 月号）スティールガ 
ンナ_、レツスルボール 

• No.40(4 月号） R サンダ-2、 
WR’91、 ドライハ♦-ズアイ 

參 No.41(6 月号） G ゴースド、 
付録ゴ-ストモビール 


• No.42(8 月号）スタープレー 
ド、バーチャリティー 

• No.44(12 月号）ソルパルウ、 
G 3 付録 X'mas レター 

<1992 年〉 

*No.45(2 月号）スティールガ 
ンナー2、付録カレンダー 

參 No.46( 4月号）ワンダ-エッグ 

*No.47(6 月号）コカ•コーラ 
スズカエイトアワーズ 

春 No.48(8 月号）パブルトラブ 
ル' スーパーワースタ '92 

• No.49(10 月号）ファイナルラ 
ップ3 

*No.50(12 月号）コズモキ•ャン 
グザパズル付録ビラリ 
スの X ’ マスゲーム 


\ 



^ & / 7 \ 



雑煮だ、おせちだ、おとそ 
でヒック/な〜んていう 
龍宮城のようなお正月も、 
あっという間にいってしま 
った。だけど寒さはまだま 
だ続く ••…〇ほ〜ら、おコ 
夕て'丸くなってミカンをむ 
くと、ムクムク、ムクッと 
浮かんでくる、ことわざワ 
ールドいざ出陣/ 

く獅ウニ〉 


偏差値 

プレゼント 

49以下 

キャラ•バッチ 

50 - 65 

ペン セッ ト 

66以上 

N G テレカ 

5-7-5 コーナー 

全 員 ナムコ文具セット 


■元気新聞 ■ 



作口叩 


毒を食らわば死んじやった 


意味 • 「毒を食らわば皿まで」ょり。主母 
を食えば死んでしまうから気をつけなく 
てはいけない、ということ。 

〈愛知県木下周至〉 

© ンプル•ィズ•ベスト的作品だね。 
何度か読んでいるうちに"死んじ 
やつた々つてとこが、ミヨ〜に才カシィ。 
秋になると、ょく毒きのこが話題になる 
けど、きのこ狩りつてハマツちやうみた 
いヨ。今から図鑑とにらめつこして研究 
するのもいいかも。木下くんは、この他 
にもたくさん作品を送つてくれたね。今 
後も力作を待つ/. 編差値49。 


NG をおいていくヤツ ちょつ と待て//: 

もらつておいて忘れるヤツがいるんです……〇 
〈埼玉県帰つてきたサンド—ラ〉 

そ、そのとおおおり〜//:あんたはエラィ。つてなわけで、みんな 
あ、 NG をもらつたら忘れずに持つて曝れよなツ。頼むよ-〇 



元気新聞はみんなのお便りで作られ 


^ ているんだ。 

^ • 雑貨屋(お便り全般) 

| • 今月の工作、イラスト 
^ • 今月の4コマ 
- • オタンコナスのコ—ナ I 
- • 今月の発見 • ことわざ予備校 

* 鲁5*7*5コ—ナ|參ド0:〇5開発室 
I ♦ゲ I ムインプレツション n I ナ I etco 
I と、それぞれのコ—ナ I 宛にお便り 
I を送ってちょぅだいね。開発者への 
^ 意見、質問なども大歓迎だよ〜。 

!〈お礼〉採用された方全員に、ステキ 
I なナムコ•オリジナルグッズをプレ 
i ゼントしちやぅよ/そしてゲ—ムイ 
; ンプレッションコ—ナーでは、毎月 
_ 囊者全員の中から抽選で、ナムコ. 
ー オリジナルテレホンカ—ドをお送り 
一 しま〜 す。 

? < f 覆〉キミの住所、〒、氏名、 
- 年齢、0を 書き、〒146 大田区矢口 2 
! の—の 21 ㈱ ナムコ N G 編集室元気新 
一聞〇〇〇係」宛に。 

一 <〆 切〉聾屋は2月15日、その他の 

| コ—ナ I はいつでも OK だよ。 

? 

I 貪2|ぺ—ジのそれはそれはゴ—ジャ 
^ スな ，節分 プレゼント"の応募も、 

一 右記のナムコ住所を*き、(株)ナム 
nNG 編集室「節分プレゼント」係 
へ。今後作ってほしいグッズ名も* 
いてネ。 〆 切は2月20日消印有効。 

| 当選は商品の発送をもってかえさせ 
ていただきます。 
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AMCOT 


ナムコット•ニュ-ラィンナップ 

寒い冬、こんなソフトにじっくり取り組むのもオツだね。 


Game 


•コズモギャング 
ザパズル 

スーパー ファミコン 

2月26日発売 
¥7,900(税別) 


•ナムコット 
オープン 

スーパー ファミコン 

好評発売中 
¥8,800(税別） 


•ノ V —コードボーイ • 早耳情報 
セット ニューラインナップ 

ゲームボーイ用ソフト+バーコードリーダー 

好評発売中 
¥8,300(税込) 


早耳情報•ニューラインナップ 


1月 • 2月 • 3月とナムコットでは新作が勢揃い。 
3月以降発売予定のソフトをコッソリ見ちやおう/ 



■スーパーファミコン ■ 


スーパー フアミスタ2 



■スーパーファミコン ■ 

スーパー ワギヤンランド2 



■メガドライブ ■ 

スプラツター八ウス PART 3 



■メガドライブ ■ 

ローリングサンダー3 
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くノ ト r I NEW GAME 


キミを悩ませては楽しませる 
魅惑のアイテムたち 

疊# C 1 索: 

コズモ コズモボールスター 
ギャングポリス 

心： 一、 ■■■ 

I 

| 〇 

コンテナ 浮きブロック固いブロック 




新装開店でキ///を待っている 
のは3つのモ—ドのお楽しみ 

街で大評判の『コズモギャング 
ザパズル』。前号 NG でも特集した 
けど、みんなハマッてくれてるかな 
?その『コズモギャングザパ 
ズル』が早くもス—パーファミコン 
版で登場だ/なんとス I パ I ファ 
ミコン版ならではの新モ—ドもあっ 
て、家でたっぶり遊べるよん。 

まずは基本の 1 P モ—ド 

『コズモギャングザパズル』の 
プレィの基本は落ちてくるコンテナ 
とコズモをコントロ I ルしてフィ I 
ルドに積み上げていくこと。 

コンテナは I 列並べば消えてくれ 
るし、コズモ達はボ I ルではじき飛 
ばされる。そぅしてコンテナ•コズ 





1 i 




初お目見えの100面モ—ド 

こちらはさつきのアツくなつてし 
まぅ2つのモ—ドとはちょつと毛色 
を変えて、じっくり派の本格パズル 
風味。キミはコズモのボス「バク I 
卜」になり、捕らわれのコズモを救 
出するのだ/ 

各面でコズモがコンテナのなかに 
閉じ込められている。落ちてくるパ 
—ッと限られたボ—ルを使って、画 
面上のコズモを画面から全てはじき 
飛ばせば面クリアなんだけれど、コ 
ンテナに混じって、2回並ばないと 
壊れないブロックや空中に浮かんだ 
ままのブロックもあるんだ。 

こいつらがクセモノで、いざポ 
I ルを転がしたら「こんなはずじ 
やなかつたのに〜/」つてなこと 
になりがち。カワイイ子分達の 
ためにも頭を絞ってちょぅだい。 
10面ごとのビジュアルはコ—ヒ 
丨•ブレイクシ—ン。コズモ軍 
団がキミを祝福してくれるぞ。 

誰でも解ける第1面から始ま 
ってトリッキ—な本格派から指 
が引きつるアクション面まで、 
全100面には面ごとにパスワ| 
ドがあるから、前にクリアー 
したところからいつでも始め 
られる。 

パズルゲ—ムに新風を吹 
き込む『コズモギャングザ 
パズル』。嗚呼、これで頭は 
Qf 波出まくり#^。 


モを天井まで積み上げないょうにプ 
レイするのがキミの使〈-叩なんだ。 

コズモをうまくたくさん消してい 
くと、力強い助っ人のスタ—が出現。 
スタ I を使うと、落下地点から7列 
下までにいるコズモを消し去ってく 
れるのだ。 

野性の本能まるだし 2 P モ—ド 

巷ですっかり定着した感のある2 
P 対戦。やっぱりみんなでわいわい 
遊ぶのは楽しいもんね。 

さて 2 P モ—ドでは 1 P モ—ドの 
ル—ルに加えて、はじき飛ばされた 
コズモ達 (2 P 側はコズモポリス) 
が相手側へと降ってしまうのだ。 

後半になつてくると、|度にはじ 
き飛ばされるコズモ達の数も半端じ 
やないから、相手側で聞こえてくる 
「アアアアアアアアアアアアレ〜」 
(この場合コズモギャング計12匹) 

の声は恐怖だぞう。 


















ティーシヨット画面。上部にある「スイングインジ 第2打。フェアウェイをなんとかキープしたけど、 ポールはグリーンへ。画面に「 V 」の字が表示され^ 

ケーター」でスイングが表示される。ナイスシヨッ 川に向かって傾斜している。スライスボールでグリ 芝目を読むこともできる 

卜なるか！？ ーンを狙うが…… 



目指せ、賞金王/ 

スーパーシヨツトを放つのだ。 


初心者もマニアも楽しめるゴルフゲームが登場した。 
その名は「ナムコットオープン」。コース内の微妙な傾 
斜も完全に再現され、実戦的なプレイ感覚が楽しめる。 
ゴルフはしたいけど、寒くて外へ出る気力のないお父 
さん/気力はあってもゴルフはできないキミ/ 
暖かい部屋でスポーツ気分を味わおラ。 


ファミコン•ケ I ムボ I イでお 
なじみのゴルフゲ—厶は？.そぅ、 
『ナムコクラシック』シリ—ズだ 
ね。『ナムコットオ I プン』では 
これをより立体的なコ—ス地形に 
することができたんだ。 

前後の起伏だけでなく、左右方 
向にも起伏がある。つまり完全な 
3次元。これで完璧なゴルフシミ 
ユレ—ションが楽しめる。 

プレイモ—ドは3種類 

「ラウンドプレイモ— ド」 「ツ 
ア—ゴルフモ—ド」「練習モ—ド」 
と、それぞれ充実したモ—ドが揃 
つている。 

まずトライしたいのが 練習モ 
—ド。ティ—ショットやコ—ス戦略、 
ァプロ—チ•バタ—の練習を繰り 
返しすることができる。初心者の 
人だつて安心してプレイしよぅ/ 
さて練習モ—ドでコッをつかん 

だら、ラウンドプレイモ—ド 

でコ—スに出てラウンドしよ、っ。 
「ストロ—クプレイ」「マッチプレ 
イ」「ポイントゲ —厶」 「ベストポ 
I ルマッチ」の4種類があり、1 
人から最高4人まででーラウンド 
する。 

そしてこのゲ—ムの目玉、 ツア 
I ゴルフモ— ド。プロゴルファ 
I として賞金王を目指し、ツア— 
をしていく 1 P 用モ—ドだ。好み 
のゴルファ I を育てる楽しみがあ 
る RPG 的なモードだよ。 
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※丨 W より飛距離の出る架空のすごいクラブ 


賞金王になるには 


5人の新米。フロゴルファ—から 
1名選び、卜—ナメントに f さ 
せる。そこで賞金を稼ぎレベルア 
ップして、もちろん良いクラブも 
買い揃える(良いクラブの方が試 
合も有利だ)。そして目指すのが賞 
金王/年間5つの大会があり、 
1年間の賞金獲得総額仏1を目指 
す。予選落ちだってある本格的な 
卜—ナメントだ。果たして何年で 
賞金王になれるだろぅか？ 


プロの|打は重い 


バッ テリー バックアップがつい 
ているから、1打ごとにポ—ルの 
位置を自動 セー ブ。だから一打も 
おろそかにはできない!?まさに 
プロの重みを感じて しま、っ。 


5人の プレイヤ I の中から I 人を選 「なむ こつと 選手」も大会を経て大き 
択。女性の方が運が強いのはなぜ？ く成長 


3つのパラメ—夕 


各プロゴルファ—は、打球の飛 
距離に関係する 「パフ—」、 シヨツト 
の方向•コントロ—ルを左右する 
「技」、神のみぞ知る「運」のパラメ 
I 夕を もつ ている。で上位入賞す 
れば成長させることができる。 



プレイヤ—は、最大 99 年までッ 
ア—に參加することができる(100 
歳を超えても元気にゴルフができ 
るなんてスゴイ/)。各大会には全 
部で 16 名の選手が參加。 3 日間の 
大会で、初日の予選に勝ち残った 
10名の選手で本戦を2回行なう。 
計 3 ラウンド分の卜—タルスコア 
で順位が決定。順位に応じて賞金 
とボ—ナスポイントがもらえるん 
だ。賞金は卜—タルスコアだけで 
なく、ショップでクラブを買う時 
の資金にもなる。ボ—ナスポイン 
卜は、パワ！技•運をアップさ 
せるよ。 

最後に、「ショップ」ではドラ 
イバー •ウッド•アイアンのクラ 
ブを売買することができるんだ。 
初めは一番安いクラブしか持って 

いなかった選手も、「※ス—パ—ド 

ライパ—」で超ロングショットを 

打てる日がくるのを信じよう/ 
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好評発売中¥8,300(税込) 



※ゲームボーイ本体はセツトに含みません。 


▲戦闘はコマンド入力方式0クレリック系魔法8 
種、メイジ系魔法8種、特殊攻擎が7種ある 


バーコー ドリ ー ダー+ 
ゲームボーイ：楽しさ 2 



まおう*のしろ tr 人しのたに 

魏 圖 

まほラつがいのと〇 L ひとリ 
▲エリアは4つ 



▲おっと、なかなか… 
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HP : 500300 
MP : 75100 
ァ P : 64000 
DP : 91500 
まほう：なし 
とくしゅ：めった打ち 
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ナムコ社員おすすめバーニ 



NEW GAME 


# 


98種のキヤラクター 
自分好みのキヤラを探そ5 


対 if フレイでは、バ|コ|ド 
探しが I 番の楽しみ。このパ— 
コ I ドでこんなキヤラがでた… 
なんてといぅ発見の喜びと対戦 
が一台のゲ—ムボ—ィで可能。 
いろんなバ I コ I ドを試し、お 
J 1 XI に入りのキヤラを増やしてね。 



キミ達のゲ I ムボ I ィで、バ I コ I ドを読 
みとれる。しかも、キヤ ラクタ— が現われて、 
RPG バトルが展開。いつでも、どこでも、 
誰とでも。 1 P でも 2 P でも遊べるとあつて 
は、 こり や、こたえられないゼ。オプション 
で、 バ|コ| ド 以外の文字や図形も読み取り 
可能に。お父さんの名刺、友達の名前、何で 
も対決させて、盛り上がろぅ/ 
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エリアは4つ 

最強の敵マドウオウを倒せ 


対コンピユ I 夕では、1エリ 
アに10匹の敵キャラが待ち構え 
る。各エリア独特のキャラクタ 
I は倒すごとに強くなつていく。 
自分の見つけたバ|コ|ド戦士 
で勝負だ。オット/やられて 
も平気さ。パスワ I ドがあるか 


ら。金をためたら、道具屋でア 
ィテムをそろえよう。戦闘の時 
有利になるものばかりだよ。そ 
して、最強の敵は、"まおうのし 
ろ々にいるマドウオウ。奴を倒 
して、エンディング•メッセ— 
ジをうけとれ。 


@ 

ブランド志向の私としては、 
クリネックスを試したが 、 H 
ploo のインプといぅ何と 
も使えないキャ ラ。 エリエ— 
ルの才—ガも HP は高いもの 
の、攻撃力に難あり。最後の 
スコッティがこれ。可愛いし 
強い。どこの家でも必要な生 
活用品といつたところで私の 
おすすめです。 
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NG キヤラリー 


ナムコ•ワンダ—エッグ 

ピラリスクッズ 


_ 


ナムコ•ワンダ IH ツグのキヤラクタ—、 
「ピラリス」のオリジナルグッズを|部ご紹 
介しましよう。 

ワクワク楽しかつた|日の終わりに、ち 
よつとお買物タイムはいかが？彼、彼女 


へのプレゼントにも最適/ H ルズ広場の 
入口近くに ある 「セブン スグロ I サリ I 」 
と「ピラ リス ボケ ッツ」 で販売しています。 
楽しく遊んだ想い出も、ピラ リス グッズを 
見るたびによみ^えることでしょぅ。 




長い間ありがと5ございました。 NG は夏から生まれかわります。 
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